TITULO: Desenvolvimento de projetos de Robética e Eletronica de baixo
custo com o Arduino

Neste artigo vocé ira descobrir o universo da Plataforma Arduino e sera convidado
(a) a exercitar a criatividade construindo projetos incriveis, mesmo sem conhecimento
avangado em programacao e em eletronica.

A plataforma Arduino esta se tornando mais popular a cada dia vez mais entre os
amantes de robdtica e eletrénica devido suas placas serem baratas de adquirir, ser facil
de montar e de programar. Isso se deve, ao fato que, diferentemente de outros
microcontroladores (como o PIC) que sdo mais trabalhosos de projetar e menos
acessiveis a comunidade em geral, o Arduino abre um leque de oportunidades para
guem ndo tem muito conhecimento na drea e deseja criar projetos interativos e
diversos.

Atualmente o Arduino conta com diversas placas, totalizando mais de 10, onde as mais usadas sdo os
modelos: Uno, Mega, Nano, Leonardo e LilyPad.

Sendo assim, para melhor entendimento, pode-se dizer que as placas Arduino
funcionam da mesma forma que um pequeno computador onde é possivel a
programacdo das suas entradas (inputs), saidas (outputs) e a forma como elas irdo se
comportar controlando outros componentes eletrénicos.

Além da placa fisica, hardware que possui o microcontrolador para controlar os
componentes, temos o software chamado de IDE (ambiente de desenvolvimento
integrado, sigla em inglés) que é usado para desenvolver, compilar, enviar o cédigo do
projeto ao microcontrolador e, por fim, o sketch do projeto que nada mais é que o



cadigo utilizado. Para se aprofundar mais na elétrica e na robdtica da plataforma open-
source, recomendamos ler este guia completo sobre o que é o Arduino.

Zwoid setup() {
pindode(LED_BUILTIN, OUTPUT);

6}

Svoid loop() {

9 digitalWrite{LED_BUILTIN, HIGH);

Lay (1088 ;

olWeite(LED BUTLTIN. LOW):

O Arduino é composto por sua placa (hardware), ambiente de programacdo (software) e pelo
cddigo do projeto que é enviado ao microcontrolador.

Esse foi o principal propdsito da plataforma quando foi criada na Itdlia em 2005:
tornar a tecnologia acessivel a ndo conhecedores de eletronica, robdtica e programacao.
Por se tratar de hardware e software livres (open source), a placa de prototipagem
eletronica e de baixo custo permite a alunos, hobbistas e qualquer individuo
interessado, a estimularem a criatividade e a desenvolverem projetos com uma
facilidade nunca antes imaginada. E possivel controlar sensores de temperatura, motor
de passo, servo motor, luzes, dispositivos IoT (Internet das Coisas) e muito mais. Como
exemplo disso, basta visitar os artigos onde trago bastante conteiudo em meu blog:
Flavio Babos, e onde sdo apresentados diversos projetos que a plataforma Arduino
possibilita desenvolver no ramo da elétrica e da robdtica.

Para criar seus préprios projetos, o Arduino conta com diversas placas para uso em
diferentes ocasides. No entanto, a placa mais popular dentre elas é o Arduino UNO
sendo, esse modelo, o mais indicado para iniciantes. Por exemplo, com ele é possivel
fazer inimeras coisas desde piscar um LED por durante 30 segundos até criar projetos
inovadores com o auxilio da robdtica como bracos robdéticos e mecanicos que podem
ser utilizados na indUstria ou em prdteses bidnicas.



https://flaviobabos.com.br/o-que-e-arduino
https://flaviobabos.com.br/
https://flaviobabos.com.br/braco-robotico-arduino/
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Exemplo do que é possivel criar com Arduino: Brago Robético de baixo custo e que pode ser bastante
util no ensino de robdtica para criangas e jovens

Além disso, devido a sua facilidade de configuracdo e uso, o Arduino vem sendo
utilizado dentro de escolas e faculdades, em oficinas e competicdes de robdtica, em
laboratérios de fisica e quimica para a criagcdo de instrumentos, como: capacimetros,

medidores de PH, calorimetro, entre outros.

Portanto, é claro que as aplicacbes dessa tecnologia no ensino e na criacdo de
projetos sdo variadas e, para adquirir mais conhecimento na drea, vocé pode recorrer a
conteldos ja existentes em blogs, sites e em videos. Para aqueles que estdo em duvida
sobre qual fonte buscar seus conhecimentos, pode-se escolher algum curso de Arduino
gue seja presencial, online, pago e até mesmo gratuito a fim de aprender mais sobre

robética, programacao e elétrica aplicadas na prdtica com o Arduino.
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https://flaviobabos.com.br/curso-de-arduino/

