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CONSIDERACOES INICIAIS

O co6digo penal e os crimes contra os costumes neles tipificados, objeto deste
trabalho, sdo exemplos de um sistema consistente e fechado, sendo apropriado
a modularizagdo por computador.

Os c6digos surgiram exatamente numa época em que a vontade de controlar e
talvez eliminar todas as ambigiiidades e contradi¢Oes da linguagem do Direito
tornou-se central. Significa dizer que as diversas partes de um cddigo estdao
minimamente fechadas em torno de uma idéia de sistema. O CP € dividido em
titulos, capitulos e se¢des, estrutura esta que delimita bem a vontade de
analiticamente hierarquizar as normas ai catalogadas, partindo do geral para o
particular (organizagao vertical), mantendo sempre as necessdrias ligagdes para
ndo inviabilizar os médulos organizados. Por outro lado, existe uma
organizac¢do linear (ou horizontal) de todos os dispositivos. Isto € feito por
intermédio dos artigos, que t€ém numeracado continua. Estes podem desdobrar-se
em paragrafos e itens, que sao especificos para cada artigo.

Entretanto, por mais que esta forma de estrutura possibilite uma boa
organizagdo do conhecimento juridico, sempre havera a possibilidade de
alguma situagao ndo estar sendo levada em conta, pois nada impede que novas
leis tenham tratado e interpretado diferentemente o assunto af catalogado. Da
mesma forma, é plenamente possivel que os 6rgdos do Estado (Tribunais)



estejam desconsiderando determinacdes do cédigo e decidindo contra a lei, haja
visto o envelhecimento daquelas determinacdes em face da sua ndo tradugdo
para os novos tem os em lei nova sobre o tema; no segundo ndo hé lei nova,
mas interpretacdo nova feita até contra a lei.

A experiéncia que ora relatamos tem como pressuposto a situacdo em que o
especialista tome as decisdes baseado exclusivamente no CP e sempre da
mesma forma coerente, legal e rdpida. Para que as decisdes sejam tomadas
desta forma, propde-se que o especialista humano seja substituido por um
especialista artificial, ou seja, um Sistema Especialista (S.E.).

O S.E., que é uma técnica de inteligéncia artificial, tem a capacidade de
modelar um dominio amplo de alternativas, usando experiéncia humana, no
caso, baseada no cédigo penal.

Este trabalho tem, portanto, por objetivo relatar o desenvolvimento de um
protétipo de S.E. para a resolucdo e tipificacdo dos crimes contra os costumes.
Este S.E. através dos fatos inicialmente armazenados em sua base de
conhecimento e dos novos conhecimentos adquiridos, através das regras
heuristicas (1) inseridas durante o processo de consulta, fornece as informagdes
necessdrias para a tipificagdo do crime, bem como as explicagdes do seu
processo de tomada de decisdo e das inferéncias efetuadas para chegar a
conclusao alcangada.

2. SISTEMAS ESPECIALISTAS (S.E.) Um S.E. pode ser visto como um
modelo computacional que exibe, dentro de um dominio especifico de
conhecimento, um grau de especializa¢do na resolucdo do problema que é
compardvel ao de um especialista humano. O SE utiliza no processo de busca
da solu¢do um conjunto de fatos e regras, bem como métodos de inferéncia que
permitam a aplicagcao destas regras.

O S.E., se compde basicamente de uma base de conhecimento, de uma
memoria de trabalho e de um mecanismo de inferéncia.

A base de conhecimento, que é o corac¢do do S.E., contém dois tipos de
conhecimento: fatos e regras. Os fatos representam véarios aspectos de um
dominio especifico, que sao conhecidos 'a priori'. As regras representam a
percepg¢do do projetista do S.E. (engenheiro de conhecimento) sobre as
heuristicas que sao empregadas pelo especialista na tomada de decisdo.



A memoria de trabalho contém fatos diferentes daqueles existentes na base de
conhecimento. Estes fatos sdo aqueles que tem sido determinados durante o
processo de consulta, ou seja, os resultados do processo de inferéncia sao novos
fatos e estes fatos sdo armazenados na memdria de trabalho.

O mecanismo de inferéncia é o que se pode chamar de processador de
conhecimento, sendo empregado durante o processo de consulta. Durante essa
consulta 0 mecanismo executa duas tarefas:

1. examina o 'status' da base de conhecimento e da memoria de trabalho,
determinando quais fatos sao conhecidos em um dado momento e adicionando
qualquer novo fato tornado disponivel;

2. faz o controle da sessdo, determinando a ordem na qual as inferéncias sdo
feitas.

Sendo 0 mecanismo de inferéncias um elemento de processamento de
conhecimento do S.E., serve ele para juntar fatos com regras, desenvolvendo ou
inferindo fatos novos.

O conhecimento dentro de um S.E. pode ser representado basicamente de trés
maneiras:

a. Regras de producao - As regras fornecem uma maneira formal préxima da
linguagem natural de representar assercoes, diretivas e julgamentos. Sdo do tipo
'SE x, ENTAOQO'y. A parte esquerda da regra, que é chamada de premissa; é
onde estdo as condi¢des para a aplicabilidade da regra. Se estas condicdes
forem verdadeiras serd desencadeada a parte direita da regra, conclusio da
regra, que descreve a acao a ser realizada. Esta pode vir a ser uma premissa
para outra regra, sendo portanto, uma conclusdo intermedidria, caso contrario €
uma conclusdo final.

b. Redes Semanticas - O termo rede semantica € usado para descrever uma
forma de representagdo do conhecimento baseado na estrutura de rede formada
por nds conectados por arcos. Os nds podem representar objetos, conceitos ou
eventos e os arcos definem as relacOes existentes entre os nos.

3. "Frames' - Um "frame" é uma rede de nds e interligacdes, organizada de
forma hierdrquica, onde os nds do topo representam conceitos gerais € os nds
inferiores representam instancias (objetos) mais especificas destes conceitos.



3. SISTEMA JURIDICO

O sistema juridico, segundo uma visdo sintdtica do Direito, € um conjunto de
proposi¢oes juridicas e das relagdes entre elas. Esté situado no nivel da
linguagem-objeto, ou seja, € um sistema homogéneo de proposicdes
prescritivas e nao descritivas como € o caso da ciéncia do direito. A capacidade
de explicar e regular o desenvolvimento de um objeto de estudos € proprio do
modo cientifico de tratar o conhecimento, o que ndo € o caso do sistema da
dogmatica juridica. Isto, porém, ndo impede que o sistema juridico através de
suas normas dogmaticas seja auto-explicativo, isto €, seja capaz de dizer algo
sobre si mesmo. Posto isto, cabe afirmar que todas estas estratégias proprias do
mundo juridico ndo eliminam de todo as contradi¢des do sistema.

A importancia da consisténcia para manutencao do sistema é fundamental e por
1sso mesmo a mais complexa. Por conseguinte, duas maneiras de eliminar as
antinomias sao adotadas: as descricoes cientificas e nao contraditérias da
ciéncia do direito e os critérios extralégicos criados pelo préprio sistema, como
€ o caso da analogia e da equidade. Estas estratégias sdo possiveis gragas a
garantia de unidade do sistema que é preservada pelo ponto de partida inico de
uma norma fundamental constitucional e pela auto-regulacdo do sistema no seu
processo de formacdo e transformacgdo. Constréi-se um modelo que se quer
fechado e livre de contradicoes.

Ocorre que esta tarefa € dificil. O desejo de completude ndo € plenamente
realizado devido principalmente pela caracteristica bdsica do sistema juridico
de ndo pertencer a0 mundo da natureza, ao mundo do ser, mas pertencer ao
mundo da cultura, do comportamento humano, do deverser. E este dever-ser
cuja fung¢ao € controlar o comportamento dos homens, € esta normatividade o
fundamento da validade de todo o sistema juridico. Aqui o valor verdade-
falsidade das evidéncias no mundo da natureza ndo € o critério de validagdo do
sistema em sua completude e consisténcia.

De outro modo, o sistema que pode ser objeto de modelagem em computador
tem que pelo menos parecer fechado e ser capaz de produzir uma resposta
razoavel ao problema proposto, mesmo que provisoria. Isto de alguma forma
acontece no cotidiano juridico, haja visto a totalidade das situagdes em que o
sistema qualifica tudo juridicamente a partir de sua Unica e legal fonte: o
Estado e seus codigos. O sistema juridico aberto, cuja fonte € a sociedade, é



contraditério, parcializado, sem for¢a universal e, por conseguinte, dificil de ser
viabilizado computacionalmente.

O Codigo Penal e os crimes contra os costumes neles tipificados, objeto deste
trabalho, sdo exemplos dessa situacdo acima exposta. Pertencem a classe dos
objetos controlados pelo direito, e portanto, sistematizados a tal ponto de
viabilizarem um controle 16gico-computacional.

Dessa forma, a parte do CP que nos interessou € a seguinte: o titulo VI que trata
dos crimes contra os costumes. Este foi parcialmente modelado: ateu-se apenas
aos capitulos I, [T e I'V.

O capitulo I trata dos crimes contra a liberdade sexual que sdo o estupro (art.
213: constranger mulher a conjuncao carnal, mediante violéncia ou grave
ameaca), o atentado violento ao pudor (art. 214: constranger alguém, mediante
violéncia ou grave ameagca, a praticar ou permitir que com ele pratique ato
libidinoso diverso da conjung¢ao carnal), a posse sexual mediante fraude (art.
215: ter conjung¢do carnal com mulher honesta, mediante fraude; pardgrafo
Unico: se o crime € praticado contra mulher virgem, menor de dezoito e maior
de catorze anos hd aumento de pena), o atentado ao pudor mediante fraude (art.
216: induzir mulher honesta, mediante fraude, a praticar ou permitir que com
ela se pratique ato libidinoso diverso de conjuncao carnal; pardgrafo unico: se a
ofendida € menor de dezoito e maior de catorze anos ha aumento de pena).

O capitulo 11 trata da seducdo e da corrup¢ao de menores catalogados no art.
217: seduzir mulher virgem, menor de dezoito anos e maior de catorze, e ter
com ela conjuncdo carnal, aproveitando-se de sua inexperié€ncia ou justificivel
confianga. O crime de corrupcao de menores estd no art. 218: corromper ou
facilitar a corrup¢do de pessoa maior de catorze e menor de dezoito anos, com
ela praticando ato de libidinagem, ou induzindo-a a pratica-lo ou presencié-lo.

O capitulo IV trata das disposi¢Oes gerais e refere-se as formas qualificadas no
art. 223: se da violéncia resulta lesdo corporal de natureza grave; pardgrafo
Unico: se do fato resulta a morte; refere-se a presungao de violéncia no art. 224:
presume-se a violéncia, se a vitima ndo € maior de catorze anos; € alienada ou
débil mental, e o agente conhecia esta circunstancia; ndo pode, por qualquer
outra causa, oferecer resisténcia.

Verifique-se que estas tipificacdes tem relagdes com outros dispositivos legais,
mas ndo foram modelados até o momento. Da mesma forma foram ignorados
os dispositivos da parte geral do CP que interessam e influem indiretamente no
modelo, mas que ndo mudam drasticamente os seus resultados. Contudo, o



modelo computacional tentou estabelecer condi¢gdes as mais gerais possiveis,
na tentativa de permitir posterior inclusdo de novas situacoes.

4. S.E. PROPOSTO

4.1 Base de conhecimento

O conhecimento no S.E. desenvolvido foi representado em duas formas:

4.1.1 Taxionomia de quadros ou estrutura de classes.

A formalizacdo do conhecimento, com relagdo aos fatos, foi feita nos quadros
segundo triplas do tipo objeto-atributo-valor (OAV). A medida que se percorre
a estrutura de classes, da esquerda para a direita, caminha-se de conceitos
gerais para conceitos especificos, chegando-se finalmente ao processo de
instanciacao, os objetos, que sdo consequéncias das inferéncias efetuadas.

Todas as classes contém atributos herdados da superclasse e atributos
especificos. Da mesma forma todas as sub-classes contém atributos proprios e
atributos herdados das classes correspondentes. Por fim, a instincia herda todos
os atributos da subclasse correspondente, podendo ter atributos proprios.

Os valores sao armazenados nos atributos correspondentes a medida que o
mecanismo de inferéncia vai processando o conhecimento disponivel durante o
processo.

A titulo de exemplo, caso o S.E. conclua que o crime € de estupro, um status
especifico das triplas serd apresentado; os objetos Atos e CCCostumes
apresentardo os seguintes atributos preenchidos pelos seguintes valores:

Objeto: Atos
ATRIBUTOS VALORES
NatTitulo Dos crimes contra os costumes

NatCapitulo Dos crimes contra a liberdade sexual



Classe Estupro

Pena Reclusdo de 3 a 8 anos

Artigo 213

Vitima Mulher

Objeto: CCCostumesSitConjuncaoC Conjuncdo carnal
SitGraveAmeaca Grave ameaca ou violéncia OU
Qualificacdo Violénciapresumida

Tipo Conjungdo Carnal

ldade >= 14 anos

SitVirgem Ndo

Toda estrutura acima baseia-se nas classes (objetos) Atos e CCCostumes; os
atributos sdo preenchidos com valores especificos através de respostas do
usudrio ou através de dedugdes do proprio sistema. A estrutura global, a
exemplo da exposta acima, segue 0 mesmo padrdo, diferenciando-se
basicamente nos valores que seriam necessariamente outros, de acordo com o
crime deduzido ou inferenciado.

4.1.2 Banco de regras

A construcdo das regras de producdo seguiram o bom caminho de ndo permitir
a inconsisténcia do banco. Regras conflitantes (SE x Ey ENTAO z. SExEy
ENTAO w) ou mesmo circulares (SE x ENTAO y. SE y ENTAO z. SE z
ENTAO x) nao podem coexistir, bem como ndo € permitido a incompletude do
sistema através da possibilidade de conclusdes inacessiveis (SE x E y ENTAO
w. SE x ENTAO nio y. SE y ENTAO nio x).

As regras de producdo em suas partes esquerda e direita sdo formadas pelas
triplas



OAV organizadas a partir da estrutura de classes. Para delimitar o problema
precisou-se de 10 regras como segue:

REGRA:TipoConjunc¢aoC

Se

Atos:Vitima = Mulher

E CCCostumes:SitConjuncdoC = Conjunc¢do camal
Entao

CCCostumes:Tipo = ConjuncaoC

REGRA:TipAtoLibidinoso

Se

Atos:Vitima = Mulher

E CCCostumes:SitConjuncaoC = Ato libidinoso diferente de conjungao
Entao

CCCostumes:Tipo = AtoLibidinoso;

REGRA:ClasEstupro2

Se

CCCostumes:Tipo = ConjuncaoC

E CCCostumes:SitGraveAmeaga = Grave ameaca ou violéncia
OR CCCostumes:Qualificacao I =Violéncia presumida

Entao



Atos:Classe = Estupro

REGRA:ClasPosSexMedFra4

Se

CCCostumes:SitGraveAmeaca = Mediante fraude
E CCCostumes:Tipo = ConjungaoC

Entao

Atos:Classe = Posse sexual mediante fraude

REGRA:ClasPosSexMedFraQualificado5

Se

CCCostumes:SitGraveAmeaca = Mediante fraude
E CCCostumes:Tipo = Conjun¢aoC

E CCCostumes:ldade >= 14

E CCCostumes: Idade <1 g

E CCCostumes:SitVirgem = Sim

Entao

Atos:Classe = Posse sexual mediante fraude qualificado

REGRA:ClasAtePudMedFra7
Se

CCCostumes:Tipo = AtoLibidinoso



E CCCostumes:SitGraveAmeaca = Mediante fraude
E CCCostumes:ldade >= 18
Entao

Atos:Classe = Atentado ao pudor mediante fraude

REGRA:ClasAtePudMedFraQualificado8

Se

CCCostumes:Tipo = AtoLibidinoso

E CCCostumes:SitGraveAmeaga = Mediante fraude
E CCCostumes:Idade >= 14

E CCCostumes: Idade < 18

Entao

Atos:Classe = Atentado ao pudor mediante fraude qualificado

REGRA:ClasAteVioPud10

Se

CCCostumes:SitGraveAmeaca = Grave ameaga ou violéncia

OR Atos:Qualificacdao 1 =Violéncia presumida

E CCCostumes:SitConjuncaoC = Ato libidinoso diferente de conjungao
Entao

Atos:Classe = Atentado violento ao pudor



REGRA:ClasConllegal

Se

Atos:Vitima = Homem

E CCCostumes:SitGraveAmeacga = Grave ameaga ou violéncia
OR Atos:Qualificacdol = Violéncia presumida

E CCCostumes:SitConjuncaoC = Outra situacao

Entao

Atos:Classe = Constrangimento ilegal

REGRA:ClasSeducao
Se

CCCostumes:Tipo = ConjuncaoCE CCCostumes:SitVirgem = SimE
CCCostumes:Seducgdo = deixou se seduzirEntaoAtos:Classe - Seducao

4.2 Mecanismo de InferénciasNo processo de busca da solu¢do desejada, o
tipo de encadeamento adotado foi o encadeamento para frente ("forward
chaining"). Neste tipo de encadeamento, através do par objeto-atributo
escolhido, atos:classe por exemplo, para iniciar o processo de inferenciacdo, o
mecanismo seleciona o conjunto de regras aplicdveis, ou seja, as regras cujas
premissas contém aquele par. Deste conjunto de regras, o0 mecanismo vai
testando uma a uma até que alguma premissa seja verdadeira. Quando isso
ocorre a regra correspondente € disparada e a conclusdo desta regra é
executada. Se a conclusao for final, o processo termina. Caso contrario, 0s
pares executdveis da conclusdo intermedidria tornam-se novos pares atributo-
valor a serem testados, definindo-se um novo conjunto de regras aplicaveis.

4.3 Fungdes e Métodos

Chama-se aqui fungdes todos os procedimentos sintaticos de programacao que
visem gerar entradas através de perguntas ao usudrio e gerar saidas através de
mensagens informativas na tela. As perguntas sao feitas a partir de questdes
mais gerais para questoes mais especificas, de modo que o S.E. preencha os



atributos estritamente necessarios, para que posteriormente, o mecanismo de
inferéncia consiga alcancar a soluc¢io desejada rapidamente.

Segue a sequéncia, ndo exaustiva, de perguntas feitas pelo sistema:

""A acdo de alguma forma atingiu ou pretendeu atingir interesse, direito ou
bem relativo a..."

Pessoa, Patrimonio, Familia, Costumes ou Valores Sexuais.
""Qual o tipo de acio praticada ou induzida ou mesmo presenciada?"'
Conjuncao carnal, Ato libidinoso diferente de conjuncao carnal

"Em que condicoes o fato ocorreu''" ,Grave ameaca ou violéncia, Mediante
fraude, Com consentimento, Engano''Por qualquer causa' A vitima ndo pode
oferecer resisténcia.'"'A vitima era...'"'Homem, Mulher

""A vitima na época do fato era mulher e virgem ?",
Sim, Nao

""A vitima...... deixou se seduzir por inexperiéncia ou justificavel confianca.
Nao se deixou seduzir

""Da violéncia resultou..."

Lesao corporal de natureza grave, Morte, Outra situacao

Note-se que a preocupacao de se fazer uma boa sequéncia de perguntas €
fundamental para o desenvolvimento do sistema, evitando-se assim repeticoes e
encaminhamentos ineficientes quanto a modelagem do problema. A
implementacdo desse tipo de procedimento permite minimizar o ndmero de
escolhas no processo de inferéncia.

Outra técnica utilizada foram os métodos. S@o fungdes ou regras que funcionam
localmente a nivel de objetos. Os métodos que também sdo conhecidos como
servicos, sdo executados quando é enviado uma mensagem, contendo o nome



do objeto cujo método desejado estd relacionado e o nome do método que se
quer executar.

5. EXEMPLO PRATICO

Esta sessdo tem por objetivo simular as mensagens e conclusdes do sistema
computacional concluido. Inicialmente o sistema faz uma série de questdes que
deverao ser respondidas pelo usuério. Eis algumas respostas:

1. A acao de alguma forma atingiu ou pretendeu atingir interesse, direito
ou bem relativo a pessoa, patrimonio, familia, costumes ou valores sociais?

R: Costumes ou valores sexuais2. Nao considerando-se a qualidade juridica
do ato, se doloso, culposo ou legitimo, qual foi o seu objetivo: Fim
libidinoso 'latu sensu' ou outros?

R: Fim libidinoso 'latu sensu'3. Em que condic¢oes o fato ocorreu: grave
ameaca ou violéncia, mediante fraude, com consentimento, engano?

R: Grave ameaca ou violéncia

4. A vitima era... homem ou mulher?

R: mulher

5. Qual a idade da vitima na época do ato?

R: 13 anos

6. Por qualquer causa a vitima pode oferecer resisténcia?
R: sim

7. O agente conhecia a circunstiancia de que a vitima era alienada ou débil
mental?

R: a vitima nao era alienada ou débil mental

8. Qual o tipo de acao praticada ou induzida ou mesmo presenciada:
conjuncao carnal, ato libidinoso diferente de conjuncao carnal?



R: conjuncdo carnal
9. A vitima na época era virgem?
Sim

10. Da violéncia resultou: lesao corporal de natureza grave, morte, outra
situaciao?

R: Lesdo corporal de natureza grave

Passada esta fase de questionamentos, o sistema tipifica o ato e d4 o seu
enquadramento como segue:

Tipificacao: Estupro

Titulo do CP: Dos crimes contra os costumes
Capitulo do CP: Dos crimes contra a liberdade sexual
Acao praticada contra a vitima: conjungao carnal
Artigo: 213

Vitima: mulher

Pena: Reclusdo de 3 a 8 anos

Qualificacao: Aumento de pena em um terco
Situaciao em que o fato ocorreu: Grave ameaca ou violéncia
Do ato resultou: Lesdo corporal de natureza grave
Deducao juridica: violéncia presumida devido idade
Idade: 13 anos

A vitima pode oferecer resisténcia

A vitima nao € alienada ou débil mental



6. CONSIDERACOES FINAIS

O modelo computacional proposto teve sucesso em formalizar a partir do CP as
inconsisténcias e incompletudes. Manteve-se a estratégia de estabelecer
condig¢des gerais para o encaminhamento do problema, permitindo que novas
situagdes sejam representadas em posterior trabalho.

Verificou-se que o SE desenvolvido pode ser uma ferramenta ttil e importante
no ensino do Direito. Neste trabalho ficou restrito aos crimes contra os
costumes do CP. Abrem-se, contudo, perspectivas promissoras de que outras
dreas possam ser objeto de implementacdo em um SE.

A importancia do SE desenvolvido ndo se restringe ao desenvolvimento de uma
modelo computacional capaz de gerar respostas consistentes a luz do CP, mas
se reflete também na possibilidade de explicar todos os conceitos importantes
envolvidos, de dar o porque das decisdes e inferéncias efetuadas e de
facilmente manipular a base de conhecimento construida. Esta base de
conhecimento além de ser de facil manutengdo, pode ser facilmente atualizada
e aumentada. Espera-se poder continuar esta tarefa com a ajuda do Laboratério
de Informatica Juridica - LINJUR do Centro de Ciéncias Juridicas e da Pos-
Graduacao.

7. NOTAS
*Professor e Doutorando - Direito / UFSC.
**Doutorando - Engenharia de Produgdo / UFSC.

1. Todo conhecimento que pode ser representado em regras e desenvolvido
através de intuicdo, experiéncia e julgamento. As heuristicas nao sao de
dominio ptblico e nem resultam necessariamente na melhor solucao ou solugao
Otima.



