ANALISE DO CAPITULO 1 — CONHECENDO O CONHECER
(do livro: A Arvore do Conhecimento. Maturana & Varela)

AS SURPRESAS DO OLHO

Maturana & Varela, nas preliminares do capitulo 1 de sua obra convidam o leitor a refletir sobre a
Resisténcia que o ser humano tem em relacdo a tentacdo da certeza sobre as coisas do mundo, suas
formas, cores e tudo aquilo que parece existir, porém, é produto de nossa imaginacdo, ou seja, em termos
mais cognitivos, produto da criacdo de nossos estados mentais.

Para a compreensdo da proposta e das argumentagdes do livro é necessario que o leitor se esforce
para ndo ficar nesta zona de acomodacdo, ou seja, é imprescindivel que nds devemos suspender todas as
certezas sobre as coisas do mundo para podermos incorporar novas experiéncias a partir dos possiveis
fendbmenos decorrentes da cognicao.

Em relagdo ao item — As surpresas do olho — as experiéncias ilustradas como exemplo realmente nos
remetem a reflexdao sobre as nossas convicgdes sobre as coisas que vemos. Acreditamos que o mundo é o
que vemos. Algumas experiéncias com formas e cores revelam cendrios criados por estados mentais
mediante a exposi¢cdao do nosso sensoriamento visual. Maturana & Varela sugerem a experiéncia do ponto
cego e das sombras coloridas. Para contribuir com este contexto dos fen6menos da cognicdo, propomos a
realizacdo da seguinte experiéncia: “Encoste os dois dedos indicadores, ponta-a-ponta. Coloque—os a uma
distdncia de mais ou menos 40cm a sua frente. Olhe na dire¢do dos dedos, ndo diretamente, mas, para a
parede ou plano que estd no fundo. Faga pequenos movimentos para afastar e aproximar os dedos. Vocé
verd algo que na realidade ndo existe. O que vocé vé?” Entdo, temos a sensacgdo (visual) de que as pontas
dos dedos estdo separadas. Isso é o que realmente vemos, mas ndo é o que existe ou o que esta
acontecendo de fato no mundo real.

Outra experiéncia interessante refere-se a observagdo da figura-1. O propdsito é instigar a
capacidade de criar na mente o conceito do tridimensional.
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Figura 1 - experiéncia com 3D7(Revista Supercéjebr

Podemos claramente perceber alguns produtos emergentes deste tipo de experimentacdo. A
industria do entretenimento 3D, dos jogos de realidade virtual, parece “pedir emprestado do cérebro” ou
usar nosso aparato cognitivo para reproduzir estas realidades simuladas.

Estas experiéncias e tantas outras sugerem que nossas concepgdes sobre as coisas podem estar
equivocadas pelo vinculo a certeza que temos. Devemos refletir sobre nossos estados mentais e nao
deixarmos nossas convicgdes solidificadas pelos fenémenos da cognicdo.

Para complementar de modo contributivo as consideragdes do capitulo 1 em relagdo ao fen6meno
cognitivo das cores e das formas nos reportamos as explicagdes da Psicologia da Forma em considerar a
importancia do sujeito e da intencionalidade dasc@mcia para se alcancar algum conhecimento
sobre determinado objeto. Esta teoria também éeoinftdn pelo termo alemaaestald, que significa
configuracdo, forma ou figura estruturada. Chd¥i97) faz uma analise da sensacdo e da
percepcao do sujeito e, em comum acordo com a femologia, fazem consideracdes criticas em
relacdo: a) ao empirismo: por entender que a saos&p € reflexo pontual ou uma resposta fisico-



fisiologica a um estimulo externo que também éymgrtt) ao intelectualismo, pois a percepc¢ao nao
€ uma atividade sintética feita pelo pensamentores@s sensacfes; c) ao empirismo e
intelectualismo por entender que nao ha diferenga sensacao e percepcao.

Para ilustrarmos tais consideragdes sobre o ediudensacao e da percepcédo, apresentamos
primeiramente a experiéncia de figura-e-fundo, madst pela figura-1.
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Figura 2 - experiéncia figura-e-fundo. (CHAUI, 1997

A experiéncia mostra que ndo temos sensacoes iparo@s, percepcdes globais de uma forma ou

de uma estrutura. Observamos agora a experiénoiaf@mnas incompletas, conforme ilustrado
pela figura-2:
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Figura 3 - experiéncia com formas incomplet@siAUI, 1997)

Neste caso a experiéncia mostra que a percepggoespercebe uma totalidade completa, o
que seria impossivel se tivéssemos sensacgfes édgp®rgue 0 pensamento unificaria uma
percepcéo.
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