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CONSIDERACOES INICIAIS

O cddigo penal e os crimes contra os costumes neles tipificados, objeto deste
trabalho, sGo exemplos de um sistema consistente e fechado, sendo apropriado a
modul arizagao por computador.

Os cbdigos surgiram exatamente numa época em gue a vontade de controlar e
talvez eliminar todas as ambiguidades e contradicdes da linguagem do Direito
tornou-se central. Significa dizer que as diversas partes de um codigo estéo
minimamente fechadas em torno de umaidéa de sistema. O CP é dividido em
titulos, capitul os e secdes, estrutura esta que delimita bem a vontade de
analiticamente hierarquizar as normas ai catalogadas, partindo do geral parao
particular (organizacdo vertical), mantendo sempre as necessarias ligacdes para ndo
inviabilizar os modul os organizados. Por outro lado, existe uma organizacdo linear
(ou horizontal) de todos os dispositivos. Isto é feito por intermédio dos artigos, que
tém numeracdo continua. Estes podem desdobrar-se em paragrafos e itens, que séo
especificos para cada artigo.

Entretanto, por mais que esta forma de estrutura possibilite uma boa organizacéo
do conhecimento juridico, sempre havera a possibilidade de alguma situagdo néo
estar sendo levada em conta, pois nada impede que novas leis tenham tratado e
interpretado diferentemente o0 assunto ai catalogado. Da mesmaforma, é
plenamente possivel que os 6rgdos do Estado (Tribunais) estejam desconsiderando
determinactes do codigo e decidindo contraalei, hgavisto o envelhecimento
daquel as determinacdes em face da sua ndo traducdo para 0s novos tem os em lel
nova sobre o tema; no segundo ndo hale nova, mas interpretacéo novafeita até
contraald.

A experiéncia que ora relatamos tem como pressuposto a situagéo em que o
especialista tome as decisbes baseado exclusivamente no CP e sempre da mesma
forma coerente, legal e rgpida. Para que as decisdes sgjam tomadas desta forma,
propde-se que o especialista humano sgja substituido por um especidista artificial,
ou sga, um Sistema Especiaista (SEE.).



O S.E., que € umatécnica de intdigéncia artificial, tem a capacidade de modelar
um dominio amplo de aternativas, usando experiéncia humana, no caso, baseada
no codigo pend.

Este traba ho tem, portanto, por objetivo relatar o desenvolvimento de um
prototipo de S.E. para aresolucéo e tipificacdo dos crimes contra os costumes. Este
S.E. através dos fatos inicialmente armazenados em sua base de conhecimento e
dos novos conhecimentos adquiridos, através das regras heuristicas (1) inseridas
durante o processo de consulta, fornece as informagdes necessarias paraa
tipificacdo do crime, bem como as explicacdes do seu processo de tomada de
decisfo e das inferéncias efetuadas para chegar a concluséo acangada.

2. SISTEMASESPECIALISTAS(S.E.) Um S.E. pode ser visto como um
modelo computacional que exibe, dentro de um dominio especifico de
conhecimento, um grau de especializacdo na resolucéo do problema que é
comparavel ao de um especiaista humano. O SE utiliza no processo de busca da
solucdo um conjunto de fatos e regras, bem como métodos de inferéncia que
permitam a aplicacéo destas regras.

O S.E., se compde basicamente de uma base de conhecimento, de uma memériade
trabalho e de um mecanismo de inferéncia.

A base de conhecimento, que € o coracdo do S.E., contém doistipos de
conhecimento: fatos e regras. Os fatos representam varios aspectos de um dominio
especifico, que sdo conhecidos ‘a priori'. Asregras representam a percepcéo do
projetistado S.E. (engenheiro de conhecimento) sobre as heuristicas que sdo
empregadas pelo especialista na tomada de decisao.

A memoria de trabalho contém fatos diferentes daguel es existentes na base de
conhecimento. Estes fatos séo aguel es que tem sido determinados durante o
processo de consulta, ou sgja, os resultados do processo de inferéncia s8o novos
fatos e estes fatos sGo armazenados na memoria de trabal ho.

O mecanismo de inferéncia é o que se pode chamar de processador de
conhecimento, sendo empregado durante o processo de consulta. Durante essa
consulta 0 mecanismo executa duas tarefas:

1. examina o 'status da base de conhecimento e da memaoriade trabalho,
determinando quais fatos sdo conhecidos em um dado momento e adicionando
gualquer novo fato tornado disponivel;



2. faz o controle da sessdo, determinando a ordem na qual as inferéncias sdo feitas.

Sendo o mecanismo de inferéncias um elemento de processamento de
conhecimento do S.E., serve ele parajuntar fatos com regras, desenvolvendo ou
inferindo fatos novos.

O conhecimento dentro de um S.E. pode ser representado basicamente de trés
maneiras:

a. Regrasde producéo - As regras fornecem uma maneiraformal proximada
linguagem natural de representar assercoes, diretivas e julgamentos. S0 do tipo
'SE X, ENTAQ'y. A parte esquerda da regra, que € chamada de premissa; € onde
estdo as condigdes para a aplicabilidade daregra. Se estas condicdes forem
verdadeiras sera desencadeada a parte direita da regra, conclusdo daregra, que
descreve a agdo a ser redlizada. Esta pode vir a ser uma premissa para outra regra,
sendo portanto, uma concluséo intermediaria, caso contrario € uma concluséo final.

b. Redes Semanticas - O termo rede semantica é usado para descrever umaforma
de representacdo do conhecimento baseado na estrutura de rede formada por nés
conectados por arcos. Os nGs podem representar obj etos, conceitos ou eventos e 0s
arcos definem as relacOes existentes entre os nos.

3."Frames' - Um "frame" é umarede de nos e interligagdes, organizada de forma
hierarquica, onde os nos do topo representam conceitos gerais e os nos inferiores
representam instancias (objetos) mais especificas destes conceitos.

3. SISTEMA JURIDICO

O sistemajuridico, segundo uma visdo sintética do Direito, € um conjunto de
proposicoes juridicas e das relacdes entre elas. Esta situado no nivel da linguagem-
objeto, ou sga, € um sistema homogéneo de proposi ¢oes prescritivas e ndo
descritivas como € 0 caso da ciénciado direito. A capacidade de explicar e regular
0 desenvolvimento de um objeto de estudos € proprio do modo cientifico de tratar
0 conhecimento, o que n&o € o caso do sistema da dogmética juridica. Isto, porém,
ndo impede que o sistema juridico atraves de suas normas dogméticas sgja auto-
explicativo, isto &, sgja capaz de dizer algo sobre s mesmo. Posto isto, cabe
afirmar que todas estas estratégias proprias do mundo juridico ndo eiminam de
todo as contradicdes do sistema.



A importancia da consisténcia para manutencao do sistema € fundamental e por
1SS0 mesmo amais complexa. Por conseguinte, duas maneiras de eliminar as
antinomias sdo adotadas: as descricdes cientificas e ndo contraditérias da ciéncia
do direito e os critérios extral 6gicos criados pelo proprio sistema, como € 0 caso da
analogia e da equidade. Estas estratégias S0 possivel's gracas a garantia de unidade
do sistema que € preservada pelo ponto de partida Unico de uma norma
fundamental constitucional e pela auto-regulacéo do sistema no seu processo de
formacao e transformacdo. Constréi-se um modelo que se quer fechado e livre de
contradicoes.

Ocorre gque estatarefa é dificil. O desgjo de completude ndo € plenamente realizado
devido principal mente pela caracteristica basica do sistema juridico de ndo
pertencer ao mundo da natureza, ao mundo do ser, mas pertencer ao mundo da
cultura, do comportamento humano, do deverser. E este dever-ser cujafuncéo é
controlar o comportamento dos homens, é esta normatividade o fundamento da
validade de todo o sistemajuridico. Aqui o valor verdade-falsidade das evidéncias
no mundo da natureza ndo € o critério de validacdo do sistema em sua completude
e consisténcia.

De outro modo, o0 sistema gque pode ser objeto de modelagem em computador tem
gue pelo menos parecer fechado e ser capaz de produzir uma resposta razoavel ao
problema proposto, mesmo que provisdria. 1sto de alguma forma acontece no
cotidiano juridico, hgja visto a totalidade das situactes em que o sistema qudifica
tudo juridicamente a partir de sua Unica e legal fonte: o Estado e seus codigos. O
sistemajuridico aberto, cujafonte é a sociedade, é contraditorio, parcializado, sem
forca universal e, por conseguinte, dificil de ser viabilizado computacionalmente.

O Cadigo Penal e os crimes contra os costumes neles tipificados, objeto deste
trabalho, sGo exemplos dessa situacao acima exposta. Pertencem a classe dos
objetos controlados pelo direito, e portanto, sistematizados atal ponto de
viabilizarem um controle |6gico-computacional .

Dessaforma, a parte do CP gue nos interessou € a seguinte: o titulo VI que trata
dos crimes contra os costumes. Este foi parcialmente modelado: ateu-se apenas aos
capitulos|, 1l elV.

O capitulo | trata dos crimes contra a liberdade sexual que sdo o estupro (art. 213:
constranger mulher a conjuncéo carnal, mediante violéncia ou grave ameaca), 0
atentado violento ao pudor (art. 214: constranger alguém, mediante violéncia ou
grave ameaga, a praticar ou permitir que com ele pratique ato libidinoso diverso da
conjuncao carnal), a posse sexual mediante fraude (art. 215: ter conjuncdo carnal
com mulher honesta, mediante fraude; paragrafo Unico: se o crime é praticado



contra mulher virgem, menor de dezoito e maior de catorze anos ha aumento de
penad), o atentado ao pudor mediante fraude (art. 216: induzir mulher honesta,
mediante fraude, a praticar ou permitir que com ela se pratique ato libidinoso
diverso de conjuncdo carnal; parédgrafo unico: se a ofendida é menor de dezoito e
maior de catorze anos ha aumento de pena).

O capitulo 11 trata da seducéo e da corrupcdo de menores catalogados no art. 217:
seduzir mulher virgem, menor de dezoito anos e maior de catorze, e ter com ela
conjuncao carnal, aproveitando-se de sua inexperiéncia ou justificavel confianca. O
crime de corrupcdo de menores esta no art. 218: corromper ou facilitar a corrupcédo
de pessoa maior de catorze e menor de dezoito anos, com ela praticando ato de
libidinagem, ou induzindo-a a praticé|o ou presenciélo.

O capitulo IV trata das disposicoes gerais e refere-se as formas qualificadas no art.
223: se davioléncia resulta lesdo corpora de natureza grave; paragrafo Unico: se
do fato resulta a morte; refere-se a presuncéo de violéncia no art. 224: presume-se
avioléncia, se avitimando € maior de catorze anos; € alienada ou débil mental, eo
agente conhecia esta circunstancia; nao pode, por qualquer outra causa, oferecer
ressténcia

Verifigue-se que estas tipificagbes tem relagdes com outros dispositivos legais,
mas nao foram modelados até o momento. Da mesma forma foram ignorados os
dispositivos da parte geral do CP que interessam e influem indiretamente no
modelo, mas que n& mudam drasticamente o0s seus resultados. Contudo, o modelo
computacional tentou estabel ecer condicbes as mais gerais possivels, na tentativa
de permitir posterior inclusdo de novas situacoes.

4. SE. PROPOSTO

4.1 Base de conhecimento

O conhecimento no S.E. desenvolvido foi representado em duas formas:

4.1.1 Taxionomia de quadros ou estrutura de classes.

A formalizagdo do conhecimento, com relacdo aos fatos, foi feita nos quadros
segundo triplas do tipo objeto-atributo-valor (OAV). A medida que se percorre a
estrutura de classes, da esquerda para a direita, caminha-se de conceitos gerais para



conceitos especificos, chegando-se finamente ao processo de instanciagcdo, 0s
objetos, que sdo consequéncias das inferéncias efetuadas.

Todas as classes contém atributos herdados da superclasse e atributos especificos.
Da mesma forma todas as sub-classes contém atributos proprios e atributos
herdados das classes correspondentes. Por fim, ainstancia herda todos os atributos
da subclasse correspondente, podendo ter atributos proprios.

Os valores sdo armazenados nos atributos correspondentes a medida que o
mecanismo de inferénciavai processando o conhecimento disponivel durante o
processo.

A titulo de exemplo, caso o S.E. conclua que o crime é de estupro, um status
especifico das triplas sera apresentado; 0s objetos Atos e CCCostumes
apresentardo 0s seguintes atributos preenchidos pel os seguintes valores:

Objeto: Atos

ATRIBUTOS VALORES

NatTitulo Dos crimes contra os costumes
NatCapitulo Dos crimes contra a liberdade sexual
Classe Estupro

Pena Reclusao de 3 a 8 anos

Artigo 213

Vitima Mulher

Objeto: CCCostumesStConjuncéoC Conjuncao carnal
StGraveAmeaca Grave ameaca ou violéncia OU
Qualificacdo Violénciapresumida

Tipo Conjuncao Carnal

|dade >= 14 anos

StVirgem Néao

Toda estrutura acima baseia-se has classes (objetos) Atos e CCCostumes; 0s



atributos sdo preenchidos com valores especificos através de respostas do usuério
ou atraveés de deducdes do proprio sistema. A estrutura global, a exemplo da
exposta acima, segue 0 mesmo padrdo, diferenciando-se basicamente nos valores
gue seriam necessariamente outros, de acordo com o crime deduzido ou
inferenciado.

4.1.2 Banco deregras

A construcao das regras de producao seguiram o bom caminho de n&o permitir a
inconsisténcia do banco. Regras conflitantes (SE x Ey ENTAO z. SExEy
ENTAO w) ou mesmo circulares (SE x ENTAOy. SEy ENTAO z. SE zENTAO
X) ndo podem coexistir, berm como ndo é permitido a incompletude do sistema
através da possibilidade de conclusdes inacessiveis (SE x Ey ENTAO w. SE x
ENTAO nZoy. SEy ENTAO n&o X).

As regras de producdo em suas partes esquerda e direita sdo formadas pelas triplas

OAV organizadas a partir da estrutura de classes. Para delimitar o problema
precisou-se de 10 regras como segue:

REGRA:TipoConjuncéoC

Se

Atos:Vitima= Mulher

E CCCostumes.SitConjuncaoC = Conjungdo camal
Entéo

CCCostumes. Tipo = ConjuncéoC

REGRA:TipAtoLibidinoso

Se

Atos:Vitima= Mulher

E CCCostumes.SitConjuncaoC = Ato libidinoso diferente de conjuncéo

Entdo



CCCostumes. Tipo = AtoLibidinoso;

REGRA:ClasEstupro2

Se

CCCostumes. Tipo = ConjuncaéoC

E CCCostumes.SitGraveAmeaca = Grave ameaga ou violéncia
OR CCCostumes.Qualificagdo | =Violéncia presumida

Entdo

Atos.Classe = Estupro

REGRA:ClasPosSexM edFra4d

Se

CCCostumes. SitGraveAmeaca = Mediante fraude
E CCCostumes. Tipo = ConjuncaoC

Entdo

Atos;Classe = Posse sexua mediante fraude

REGRA:ClasPosSexM edFraQualificado5

Se

CCCostumes. SitGraveAmeaca = Mediante fraude
E CCCostumes. Tipo = ConjuncaoC

E CCCostumes:|dade >= 14

E CCCostumes:. Idade< 1 g

E CCCostumes. SitVirgem = Sim

Entao



Atos:Classe = Posse sexua mediante fraude qualificado

REGRA:ClasAtePudM edFra7

Se

CCCostumes. Tipo = AtoLibidinoso

E CCCostumes.SitGraveAmeaca = Mediante fraude
E CCCostumes:|dade >= 18

Entdo

Atos.Classe = Atentado ao pudor mediante fraude

REGRA:ClasAtePudM edFraQualificado8

Se

CCCostumes. Tipo = AtoLibidinoso

E CCCostumes.SitGraveAmeaca = Mediante fraude
E CCCostumes:|dade >= 14

E CCCostumes: |dade < 18

Entéo

Atos.Classe = Atentado ao pudor mediante fraude qualificado

REGRA:ClasAteVioPud10

Se

CCCostumes. SitGraveAmeaca = Grave ameaga ou violéncia

OR Atos.Qualificacdo 1 =Violéncia presumida

E CCCostumes. SitConjuncaoC = Ato libidinoso diferente de conjuncéo

Entao



Atos:Classe = Atentado violento ao pudor

REGRA:ClasConllegal

Se

AtosVitima= Homem

E CCCostumes.SitGraveAmeaca = Grave ameaga ou violéncia
OR Atos.Qualificacaol = Violéncia presumida

E CCCostumes. SitConjuncaoC = Outra situacao

Entéo

Atos:Classe = Constrangimento ilegal

REGRA:ClasSeducéo
Se

CCCostumes:Tipo = ConjuncaoCE CCCostumes. SitVirgem = SmE
CCCostumes: Seducao = deixou se seduzirEntaoAtos.Classe - Seducéo

4.2 Mecanismo de InferénciasNo processo de busca da solucdo desgada, o tipo
de encadeamento adotado foi 0 encadeamento para frente ("forward chaining").
Neste tipo de encadeamento, atraves do par objeto-atributo escolhido, atos:.classe
por exemplo, parainiciar o processo de inferenciagdo, 0 mecanismo seleciona o
conjunto de regras aplicavels, ou sgja, as regras cujas premissas contém aquele par.
Deste conjunto de regras, 0 mecanismo vai testando uma a uma até que alguma
premissa sgja verdadeira. Quando isso ocorre a regra correspondente € disparada e
a conclusdo desta regra é executada. Se a conclusdo for final, 0 processo termina.
Caso contrario, os pares executavel s da conclusdo intermediaria tornam-se novos
pares atributo-valor a serem testados, definindo-se um novo conjunto de regras
aplicaveis.

4.3 Fungdes e Métodos

Chamarse aqui funcdes todos os procedimentos sintéticos de programacao que
visem gerar entradas através de perguntas ao usuario e gerar saidas atraveés de
mensagens informativas natela. As perguntas so feitas a partir de questdes mais



gerais para questbes mais especificas, de modo que o S.E. preencha os atributos
estritamente necessarios, para que posteriormente, 0 mecanismo de inferéncia
consiga alcancar a solucéo desegjada rapidamente.

Segue a sequéncia, ndo exaustiva, de perguntas feitas pelo sistema:

" A acdo de alguma forma atingiu ou pretendeu atingir interesse, direito ou
bem relativoa..."

Pessoa, Patriménio, Familia, Costumes ou Valores Sexuais.
" Qual o tipo de acdo praticada ou induzida ou mesmo presenciada?"
Conjuncéo carnal, Ato libidinoso diferente de conjuncao carnal

" Em que condicOes o fato ocorreu™ " ,Grave ameaga ou violéncia, Mediante
fraude, Com consentimento, Engano” Por qualquer causa" A vitima ndo pode
oferecer resisténcia.” A vitima era..." Homem, Mulher

" A vitima na época do fato era mulher evirgem ?*,
Sm, Néo

" A vitima...... deixou se seduzir por inexperiéncia ou justificavel confianca.
N&o se deixou seduzir

"Daviolénciaresultou..."

Lesdo corpora de natureza grave, Morte, Outra situacéo

Note-se que a preocupacdo de se fazer uma boa sequéncia de perguntas é
fundamental para o desenvolvimento do sistema, evitando-se assim repetices e
encaminhamentos ineficientes quanto a modelagem do problema. A
implementacdo desse tipo de procedimento permite minimizar o nimero de
escolhas no processo de inferéncia.

Outra técnica utilizada foram os métodos. S&o fungdes ou regras que funcionam
localmente a nivel de objetos. Os métodos que também sio conhecidos como
Servicos, séo executados quando é enviado uma mensagem, contendo o nome do
objeto cujo método desgjado esta relacionado e 0 nome do método gue se quer
executar.



5. EXEMPLO PRATICO

Esta sessdo tem por objetivo ssimular as mensagens e conclusdes do sistema
computacional concluido. Inicialmente o sistema faz uma série de questBes que
deverdo ser respondidas pelo usuario. Eis algumas respostas:

1. A acdo dealgumaformaatingiu ou pretendeu atingir interesse, direito ou
bem relativo a pessoa, patriménio, familia, costumes ou valor es sociais?

R: Costumes ou valores sexuais2. Nao consider ando-se a qualidade juridica do
ato, se doloso, culposo ou legitimo, qual foi 0 seu objetivo: Fim libidinoso 'latu
sensu’ ou outros?

R: Fim libidinoso 'latu sensu'3. Em que condi¢bes o fato ocor reu: grave ameaca
ou violéncia, mediante fraude, com consentimento, engano?

R: Grave ameaga ou violéncia

4. A vitima era... homem ou mulher?

R: mulher

5. Qual aidade da vitima na época do ato?

R: 13 anos

6. Por qualquer causa a vitima pode ofer ecer resisténcia?
R:9m

7. O agente conhecia a circunstancia de que a vitima era alienada ou déhil
mental?

R: avitimando era alienada ou débil mentd

8. Qual o tipo de acdo praticada ou induzida ou mesmo presenciada:
conjuncao carnal, ato libidinoso difer ente de conjuncéo car nal?

R: conjuncéo carnal
9. A vitima na época era virgem?
Sm

10. Davioléncia resultou: lesdo cor poral de natureza grave, morte, outra



situacao?

R: Lesdo corpora de natureza grave

Passada esta fase de questionamentos, o sistematipifica o ato e da o seu
enguadramento como segue;

Tipificagdo: Estupro

Titulo do CP: Dos crimes contra os costumes
Capitulo do CP: Dos crimes contra a liberdade sexual
Acao praticada contra a vitima: conjuncéo carna
Artigo: 213

Vitima: mulher

Pena: Reclusdo de 3 a 8 anos

Qualificacéo: Aumento de pena em um terco
Situacdo em que o fato ocorreu: Grave ameaca ou violéncia
Do ato resultou: Les&o corpora de natureza grave
Deducdao juridica: violéncia presumida devido idade
|dade: 13 anos

A vitima pode oferecer resisténcia

A vitimando é dienada ou débil menta

6. CONSIDERACOESFINAIS

O modelo computacional proposto teve sucesso em formalizar a partir do CP as
inconsi sténcias e incompletudes. Manteve-se a estratégia de estabelecer condicoes
gerais para 0 encaminhamento do problema, permitindo que novas situacdes sgjam
representadas em posterior trabal ho.

Verificou-se que o SE desenvolvido pode ser uma ferramenta Gtil e importante no
ensino do Direito. Neste trabalho ficou restrito aos crimes contra 0os costumes do



CP. Abrem-se, contudo, perspectivas promissoras de que outras areas possam ser
objeto de implementagdo em um SE.

A importancia do SE desenvolvido n&o se restringe ao desenvolvimento de uma
model o computacional capaz de gerar respostas consistentes aluz do CP, mas se
reflete também na possibilidade de explicar todos os conceitos importantes
envolvidos, de dar o porque das decisdes e inferéncias efetuadas e de facilmente
manipular a base de conhecimento construida. Esta base de conhecimento além de
ser de facil manutencéo, pode ser facilmente atualizada e aumentada. Espera-se
poder continuar esta tarefa com a gjuda do Laboratério de Informética Juridica -
LINJUR do Centro de Ciéncias Juridicas e da P6s-Graduacéo.

7.NOTAS
*Professor e Doutorando - Direito / UFSC.
** Doutorando - Engenharia de Producéo / UFSC.

1. Todo conhecimento que pode ser representado em regras e desenvolvido através
de intuicdo, experiéncia e julgamento. As heuristicas ndo sdo de dominio publico e
nem resultam necessariamente na melhor solugdo ou solucéo otima.



